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A sua Exceléncia o Senhor Siﬁone Aguiar

Ass. Parlamentar
Presidéncia

Eriko Samuel Xavier de Oliveira

Presidente da Camara Municipal do Natal

Natal, 14 de agosto de 2024.

Senhor Presidente,

Tenho a honra de submeter novamente a Vossa Exceléncia e aos demais parlamentares
que compoem esse Egrégio Poder Legislativo, o presente Projeto de Lei que “Dispde sobre o
reconhecimento da pradtica esportiva eletronica denominada “eSports” ou “e-Sports” como
modalidade esportiva no dambito do municipio de Natal/RN e da outras providéncias.”,
consoante do documento anexo.

A importancia deste Projeto de Lei justifica-se em relagdo a relevincia social
acompanhada da inclusdo e ao dever constitucional do Poder Publico em fomentar politicas
publicas de incentivo e de praticas ao esporte pela populagdo. Tais politicas publicas ainda
devem ser interpretadas de maneira extensiva, fazendo com que abranja ainda essa
relativamente nova modalidade de esporte eletronico.

Segundo dados, mais de 7 milhdes de pessoas acompanham os eSports ao redor do
Brasil, bem como que o pais é lider na América Latina e o 3° maior do mundo. De acordo
com a revista Forbes, em até 3 (trés) anos, incluindo-se 2021, o faturamento anual desta
modalidade alcangou por volta de USS1,65 bilhdo. Apesar de que o cenario se encontra
profissionalizado o suficiente, com avangos tecnologicos e das equipes e organizagoes, nao
hd uma defini¢io concreta do reconhecimento do esporte eletronico como modalidade
esportiva.
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Inobstante ainda dos Projetos de Lei tramitando no Congresso Nacional, a
comunidade destes “neoesportistas” ainda carece de defini¢do, identificagdo e
reconhecimento como esportistas de fato e de direito.

Portanto, este Projeto, em prosseguimento aos tramites legislativos legais deve ser
aprovado a fim de garantir aos municipes um apoio do Poder Publico em relagdo a pratica
desta nova ¢ crescente onda de entretenimento valorizando o desenvolvimento social e
econdémico por parte do Municipio.

Assim, considerando a relevancia da matéria envolvida, submetemos a apreciagdo de
Vossas Exceléncias o presente Projeto de Lei solicitando sua aprovagdo por ser de relevante
interesse publico, € pela importancia desta iniciativa, espera-se contar com o0 apoio necessario
para a aprovagao da presente proposicao.

Ciente da relevincia da matéria, que certamente serd inserida no ordenamento juridico
municipal, pede o Chefe do Poder Executivo Municipal, nos termos regimentais, que seja a
este Projeto conferido o necessirio REGIME DE URGENCIA, a teor do que também
dispoe o Art. 41 da Lei Organica Municipal.

Destarte, contando com o elevado espirito piblico que norteia as agdes de Vossa
Exceléncia e demais edis, reitero os votos de elevada estima e consideragao.

Atenciosamente,

Alvaro a Dias

PREFEITO
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MINUTA DE PROJETO DE LEI
LEI N ° XX DE XX DE XX DE 2024.

Dispoe sobre o reconhecimento da pratica
esportiva eletronica denominada “eSports” ou
“e-Sports” como modalidade esportiva no
dambito do municipio de Natal/RN e da outras

providéncias.
O PREFEITO DO MUNICIPIO DE NATAL, no uso de suas atribuigdes legais:
Faz saber que a CAMARA MUNICIPAL DO NATAL aprovou e que sanciono a seguinte Lei:

Art. 1° Fica reconhecida, no municipio do Natal, a pratica esportiva eletrénica
denominada "eSports" ou "e-Sports" como modalidade esportiva, que ocorre em plataforma
digital envolvendo dois ou mais competidores ou equipes, em partidas on-line ou presenciais,
sincronicas ¢ montadas de forma a permitir o acompanhamento de uma audiéncia com
recursos das tecnologias da informagdo e comunicagdo ou outra tecnelogia similar e com a

mesma finalidade.
Art. 2° O praticante de "eSports" ou "e-Sports" ¢ denominado "atleta”.

Art. 3° Fica instituido o Dia Municipal do “eSports”, a ser comemorado, anualmente,
em 19 de outubro, data esta que, em 1972, se tem o registro da primeira competi¢do de

eSports na Universidade de Stanford, no Estados Unidos, com o jogo “SpaceWar!”.

Art. 4° A pratica do "eSports" ou “e-Sports" no municipio de Natal temos seguintes

objetivos:
I - Inclusdo e acessibilidade a todos os interessados por essa modalidade esportiva;

II - Desenvolvimento intelectual e cultural dos competidores, fortalecendo o

raciocinio e habilidade motora de seus praticantes;
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Il - Propiciar a pratica esportiva educativa, levando os jogadores a se entenderem
como adversarios € nio como inimigos, na origem do jogo justo (fair play), paraaconstru¢do

de identidades, baseada no respeito;

IV - Assimilagio da influéncia ¢ das inovagdes trazidas pelas Tecnologias da

Informagao e Comunicagdo (TICs);

V - Valorizagio da boa convivéncia, cidadania, diversdo e aprendizagem para os

praticantes da modalidade sejam criangas, adolescentes ou adultos.

Art. 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Palacio Felipe Camardo, em Natal, 14 de agosto de 2024.

Alvanﬁ\[ﬁas
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